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CD Audio

Este CD contém todos os recursos dudio (textos, cangdes) de apoio a atividades do manual,
bem como todos os testes de listening, gravados por falantes nativos.

P MANUAL

INTERATIVO

Recurso inovador com grande utilidade na sala de aula, que permite:

e a realizacdo e a correcdo dos exercicios nas paginas do manual;

e avisualizacao, in loco, de recursos digitais, tais como animagoes, cangdes, audios e videos;
e a exploragao, a partir das paginas do manual, dos exercicios do Workbook e respetiva correcao;
¢ 0 acesso imediato a materiais editaveis (fichas e testes e apresentacdes PowerPoint®);

e 0 acompanhamento da progressao da aprendizagem.

20 AULADIGITAL

Ferramenta que possibilita, em sala de aula, a facil exploragao do projeto através das novas
tecnologias e 0 acesso a um vasto conjunto de conteddos multimédia associados ao manual.

Listagem geral dos recursos multimédia do High Five 5

e ANIMACOES - As animacdes estao associadas as rubricas Listen and Read e Everyday
talk, permitindo uma maior envolvéncia com os textos apresentados através de movimento,
imagem e som. A versao final contara com 19 animacdes.

UNIT1-MyID UNIT 2 - Look at me!

e Nice to meet you (p. 18) e Shawn Mendes (p. 36)

e A dream job (p. 23) e A new look! (p. 40)

e My birthday party (p. 29) e Meeting at the cinema (p. 49)

e \What a house! (p. 56) e Breakfast time! (p. 74)

e Hobbits' houses (p. 60) e Junior MasterChef USA (p. 80)

e My bedroom (p. 67) e At the restaurant (p. 85)

UNIT 5 — Wake me up! UNIT 6 — It’s fun time!

e | et's meet Lin (p.92) ¢ Chloe and Riley (p. 109)

e What time is it? (p. 93) e Greetings from South Africa (p. 114)

e Renato Sanches: Just a regular day! (p. 98) e At the cinema ticket office (p. 121)
\® Chatting (p. 103) )

« VIDEOS - Os videos estdo associados & rubrica Watch and Learn com excertos de filmes
e a rubrica Guess What com videos de contextualizacao, culturais e de curiosidades. Possi-
bilidade de legendagem em portugués e em inglés. A versao final contarad com 13 videos.

UNIT1-MyID UNIT 2 - Look at me!

¢ Ronaldo (p. 20) e The BFG (p. 44)

UNIT 3 — Home, sweet home! UNIT 4 — What's for lunch?

e Hobbiton movie set (p.62) e Mr. Peabody and Sherman (p. 76)

e Can | stay? (p.63) e Kids eating healthy made easy (p. 85)

e Inside out — new house (p. 66)

UNIT 5 — Wake me up! UNIT 6 — It’s fun time!

® Meet the Minions (p. 90) e Sing (p. 111)
e Change the world in 5 minutes — everyday at | e South Africa (p. 115)
school (p.92)

Extensive Reading
e The secret life of pets (p. 96)

.

e James and the giant peach — trailer (p. 155) J




¢ GRAMATICAS - As animacdes dos conteudos gramaticais — com explicagdes passo a
passo e exercicios de aplicacdo — estdo associadas a rubrica Grammar. A versao final
contara com 27 animagoes.

UNIT 0 - Remember UNIT1-MylID

e Personal pronouns (subject) (p. 8) e Verb to be (affirmative and negative) (p. 19)
¢ Definite and indefinite articles (p. 21)

e Verb to be (interrogative) (p. 24)

e Question words (p. 25)

e Possessive determiners (p. 27)

e Verb have got (affirmative and negative) (p.37) | ® Verb there + to be (p. 57)
e Verb have got (interrogative) (p. 39) e Prepositions of place (p. 61)
e Possessive case (p. 42) e Plural of nouns (p. 65)

e Possessive pronouns (p. 45)
e Adjectives (p. 47)

UNIT 4 — What's for lunch? UNIT 5 — Wake me up!

e Quantifiers: some /any (p. 75) e Present simple (affirmative and negative) (p. 94)
e Present simple: verb like (affirmative and e Present simple (interrogative) (p. 97)
negative) (p. 77) e Adverbs of frequency (p. 100)

e Present simple: verb like (interrogative) (p. 79)
e Expressing preferences (p. 81)

e Connectors: so / because (p. 83)

UNIT 6 — It’s fun time!

e Present continuous (affirmative and negative) (p. 110)
e Present continuous (interrogative) (p.112)

e Personal pronouns (object) (p. 117)

e Prepositions of movement (p. 119)
° Imperative (p. 119)

.

e FLASHCARDS DIGITAIS - Os flashcards digitais estao associados a rubrica Vocabulary
com o objetivo de reforgar e complementar o vocabulario presente no Manual, através
do uso de imagem, texto e dudio. A versao final contara com 13 sets com 360 flashcards.

UNIT 0 - Remember UNIT1-MyID

e Numbers, days of the week, months, seasons | ¢ Family (p. 16)
and weather (pp. 9e10) ¢ Jobs and occupations (p. 22)
e Means of transport, places in town, school
objects, animals and colours (pp. 11,13, 14, 15)

UNIT 2 - Look at me! UNIT 3 — Home, sweet home!
e The human body (p. 34) ¢ Parts of the house (p. 54)

¢ Clothes, footwear and acessories (p. 41) e Furniture (p. 59)

e Food and drinks (p. 72) ¢ Daily routine (p. 90)

e Meals (p. 73)

© ASA - High Five 5

UNIT 6 - It’s fun time!

e Free time activities (p. 108)
® Sports (p.114)

&
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e GLOSSARIOS INTERATIVOS - Os glossarios interativos estao associados a rubrica
Vocabulary e sdo um complemento a aprendizagem de vocabulario pela presenca de tra-
dugao, imagem e audio. A versao final contara com 6 glossarios.

UNIT1-MyID

UNIT 2 - Look at me!

e Interactive vocabulary bank — Unit 1 (p. 16)
UNIT 3 — Home, sweet home!

e Interactive vocabulary bank — Unit 3 (p. 54)
UNIT 5 — Wake me up!

e Interactive vocabulary bank — Unit 5 (p. 90)

e Interactive vocabulary bank — Unit 2 (p. 34)

| UNIT 4 — What's for lunch?

e Interactive vocabulary bank — Unit 4 (p. 72)
| UNIT 6 - It’s fun time!

e Interactive vocabulary bank — Unit 6 (p. 108)

-
.

¢ JOGOS - Os interactive board games podem ser usados para revisao e estao presentes
no inicio de cada unidade — jogos de recycled language — permitindo, de forma ludica e ao
longo de cada unidade, rever contetidos prévios. Os jogos It's QuizTime! permitem conso-
lidar conhecimentos novos; sdo jogos trimestrais e estdo presentes no final das unidades
2, 4 e 6. A versao final contara com 9 jogos.

UNIT1-MyID
e Interactive board game — Unit 1 (p. 16)

UNIT 2 - Look at me!

e Interactive board game — Unit 2 (p. 34)
e |t's quiz time! = Units 0, 1 and 2 (p. 51)
UNIT 4 — What's for lunch?

e Interactive board game — Unit 4 (p. 72)
e |t's quiz time! — Units 3 and 4 (p. 87)
UNIT 6 - It’s fun time!

e Interactive board game — Unit 6 (p. 108)
e It's quiz time! — Units 5 and 6 (p. 123)

UNIT 3 — Home, sweet home!
e Interactive board game — Unit 3 (p. 54)

UNIT 5 — Wake me up!
e Interactive board game — Unit 5 (p. 90)

Vs
&

e KARAOKES - Os karaokes sdo uma versao animada das cangdes presentes na rubrica
Listen and Read, permitindo, de uma forma ludica, a aquisi¢ao e/ou consolidagao de voca-
bulario e o desenvolvimento da oralidade. A versao final contard com 8 karaokes.

UNIT 0 — Remember

e High Five 5 Anthem (p. 6)
e The Alphabet (p. 6)

UNIT 2 - Look at me!

UNIT1-MyID
e What's your job? (p. 26)

UNIT 3 — Home, sweet home!

e What are you like? (p. 46) e [t's my house! (p. 64)

UNIT 4 — What'’s for lunch? UNIT 5 — Wake me up!

¢ Good food! (p. 78) ¢ Waiting (p. 102)

UNIT 6 - It’s fun time!

e L et's play! (p. 118)

-
.
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e AULAS PROJETAVEIS EM FORMATO POWERPOINT® - As aulas projetaveis em for-
mato PowerPoint® incluem, de forma sequencial, os diferentes momentos e respetivos
recursos enunciados em cada plano de aula, permitindo uma maior otimizagao e gestao do
tempo em sala de aula. A versao final contara com 100 aulas projetaveis.

UNIT 0 - Remember
¢ 6 Aulas projetaveis em formato PowerPoint®:

UNIT1-MyID
¢ 15 Aulas projetaveis em formato PowerPoint®:

Unit O (p. 6)
UNIT 2 - Look at me!
¢ 15 Aulas projetdveis em formato PowerPoint®:
Unit 2 (p. 34)
UNIT 4 — What'’s for lunch?
¢ 18 Aulas projetdveis em formato PowerPoint®:
Unit 4 (p. 72)
UNIT 6 — It’s fun time
e 14 Aulas projetaveis em formato PowerPoint®:
(_ Unit 6 (p. 108)

Unit 1 (p. 16)

UNIT 3 — Home, sweet home!

¢ 18 Aulas projetdveis em formato PowerPoint®:
Unit 3 (p. 54)

UNIT 5 — Wake me up!

e 14 Aulas projetaveis em formato PowerPoint®:
Unit 5 (p. 90)

e APRESENTACOES POWERPOINT® - As Apresentactes em Powerpoint® apresentam-se
como recursos ludicos e de caracter pratico para aplicar conhecimentos de vocabulario
e gramatica, com especial destaque para as festividades.

Total de apresentacdes disponiveis no projeto: 9

UNIT O - Remember
e Memory game — Classroom objects (p. 13)
UNIT 4 — What'’s for lunch?

UNIT 3 — Home, sweet home!
e Memory game — Prepositions of place (p. 61)

| UNIT 6 - It's fun time!

e What are they doing? — Present continuous
(p.112)

¢ Healthy eating habits (p. 85)

Festivities

e | et's celebrate Halloween (p. 126)

e A typical Thanksgiving day in America (p. 127)
. Christmas day (p. 128)

e Valentine's day (p. 129)
e |t's Easter time (p. 130)

¢ AUDIOS - Os audios do CD Audio estdo presentes na plataforma 20 Aula Digital e ao
longo do manual através de hotspots. Na plataforma estédo presentes duas versoes dos
audios para exercicios de Listening — standard e slow.

¢ SIMULADORES - Os simuladores podem ser usados em varias atividades e dindmicas de
sala de aula:
> Timer - Crondmetro personalizével, no qual pode inserir o tempo estimado para a rea-
lizacdo de tarefas em sala de aula, permitindo aos alunos visualizar o tempo que tém
disponivel para a conclusao de uma determinada tarefa, ao longo da sua realizagao.
> Random number generator — Ferramenta de atribuicado aleatdria de nimeros que per-
mite eleger um aluno, através do seu nimero de turma, para realizar uma determinada
tarefa e/ou estudar os nimeros ou até para organizar a saida dos alunos da sala de aula.
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Guia de Exploracao de Recursos Multimédia

Proposta de exploracéo dos contelddos multimédia da versao de demonstracao (com indicagao
das respetivas metas e sugestdes de exploracao), referente a Unit 3 — Home, sweet home!.

Todas

Recurso

e Manual em versao
interativa (versao de
demonstracao)

Formato totalmente
interativo do manual.

Rubricas: Todas

Manual em versao interativa

Metas Curriculares

e Metas especificas a
serem trabalhadas no
manual ao longo da
unidade a que os audios
e os testes se referem

Animacoes

56 e What a house! o L5 5.1 - Identificar e A funcionalidade de ativagao e desativagdo
&> " palavras e expressdes de legendas em tempo real permite trabalhar
em cangdes e textos diferentes graus de dificuldade e diferentes
audio/audiovisuais. abordagens com os alunos, nomeadamente:
o 55.4—-Entender ereagir | - retirar o dudio (através do botdo mute)
. ainstrucdes breves. e ativar as legendas em inglés para
e . - ¢ L5 5.6 - Identificar a trabalhar a competéncia de Reading,
60 * Hobbits' houses ideia global de pequenos nomeadamente a leitura em voz alta;
67 e My bedroom textos orais. - ativar 0 som/audio e a legenda para
Animagao dos textos ¢ R5 3.1 - Pronunciar trabalhar associagao de sons a palavras,
principais do manual as palavras de forma podendo explorar o seu significado:
através de som e suficientemente clara a exploragdo do vocabulario pode ser
movimento. A animagao para serem entendidas. feita ao ritmo de cada turma, uma vez
envolve os alunos, ¢ R5 3.2 - Utilizar a que pode parar, recuar e/ou avangar
que podem associar o entoacao e o ritmo a animagdo sempre que necessario;
vocabulario e a prépria adequado. - desativar as legendas para que os
narragdo a momentos * R5 4.3 - Seguir alunos fagam uma atividade de listening
visuais. instrugdes elementares. com suporte dos elementos visuais da
Rubricas: ¢ R5 4.5 - Reconhecer animagao, reforgando a associagao de
Listen and Read informacéo que lhe é som a imagem.
Everyday talk familiar.
¢ LG5 8.28 - Formular e
responder a perguntas,
comegando por which.
¢ SP5 5.3 - Usar a entoagao
adequada em frases
simples e conhecidas
(afirmacdes, perguntas e
exclamagdes).
* SP5 6.5 - Falar sobre
S temas trabalhados.

Cenarios de utilizacao
Sugestoes de exploracao

e Através do manual interativo € possivel:

- realizar exercicios diretamente nas pdginas
do manual, obter feedback imediato e
projetar a correcéo dos exercicios;

- projetar videos e animacdes diretamente
nas paginas do manual ou em ecra total,
com legendas em inglés ou portugués,
audios incluidos, e possibilidade de parar
para explorar e/ou antecipar o seu contetdo
ou realizar exercicios de compreensao;

—aceder as versdes standard e slow dos
audios dos textos e das rubricas de
listening; a versao slow permite ouvir
cada palavra mais claramente e facilita a
compreensao dos textos;

—apresentar as cancdes do manual em
versao karaoke, para os alunos associarem
mais facilmente o que escutam a letra
escrita e poderem cantar;

—aceder a recursos diretamente nas paginas
do manual (flashcards digitais, glossarios
interativos, jogos, powerpoints, materiais
editaveis, etc.);

— projetar exercicios do workbook e
respetivas solugdes, através dos
Powerpoint® aulas.




62
63

66

Recurso

¢ Hobbiton movie set
e Can | stay?

¢ Inside out — new house

Videos — com excertos
de filmes de animagao
recentes (da preferéncia
dos alunos desta faixa
etdria e relevantes

do ponto de vista
intercultural), que
permitem desenvolver

o vocabulério e as
estruturas gramaticais
contextualizados nos
temas e nas capacidades
de compreenséo oral.

Rubricas: Watch and
Learn; Guess what?

Videos

‘ Metas Curriculares

e L5 5.1 - Identificar
palavras e expressoes
em cangdes e textos
audio/audiovisuais.

¢ L5 5.6 - Identificar a
ideia global de pequenos
textos orais

Cenarios de utilizacao
Sugestoes de exploracao

e Todos os videos tém versdes legendadas
em inglés e em portugués. A legendagem
é opcional.

e Através das legendas, é possivel trabalhar
a associacdo de sons a palavras escritas,
no caso da versao com legendagem em
inglés, ou associar sons a significados em
portugués, no caso da versao legendada em
portugués. Portanto, as diferentes opgdes
de legenda permitem trabalhar vocabulario
e skills de listening/reading.

e O modo de pausa permite explorar as
imagens que vao surgindo no video e, por
conseguinte, desenvolver competéncias de
speaking.

57 e There + to be ¢ L5 5.1 - |dentificar e Para a exploragdo deste contetldo, pode
palavras e expressoes optar por explorar, inicialmente, as regras
em cancgoes e textos e esquemas do manual e, depois, reforgar

GRAMMAR dudio/audiovisuais. a explicacdo com a animacao da gramética.

OF PLACE « L5 5.6 - Identificar a e Este recurso pode ser colocado em modo
ideia global de de pausa para permitir a exploracdo dos
pequenos textos orais. exemplos. Nessa exploracao, pode ainda

61 * Prepositions of place | o | 55,4 - Entender convidar os alunos a criarem outros

65 * Plural of nouns e reagir a instrucgdes exemplos que poderiam ser usados na

As animagdes breves. explicacao.
gramaticais apresentam | ¢ LG5 8.17 — Usar o verbo | ¢ No final, os alunos tém de responder a um
uma explicagao passo there + to be, no present | pequeno desafio que consiste na aplicagao
a passo para cada simple, nas formas do contelddo a uma nova situagdo de
conteudo gramatical. afirmativa, negativa aprendizagem.
Sao breves e e interrogativa.
esquematicas, ¢G5 8.18 - Usar as
recorrendo a exemplos formas abreviadas do
e imagens que ajudam verbo there + to be.
a estruturar as regras. ¢ LG5 8.19 — Usar verbos
Rubricas: Grammar no present simple.
¢ LG5 8.23 — Responder
a perguntas, utilizando
short answers na
afirmativa e na negativa.
¢ LG5 - Language
awareness: There is /
there are para exprimir
“existe /ha".
¢ LG5 8.14 - Usar at, in
front of, behind, under,
above, below (place).
¢ LG5 8.3 — Reconhecer
os plurais irregulares de
alguns nomes.
N\

10
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Recurso

59620
@6 IO

¢ Parts of the house
e Furniture

Os flashcards digitais
sdo recursos agregadores
de conteldos, associados
arubrica Vocabulary.
Tém como objetivo
reforgar e complementar
o vocabulario presente no
manual, através do uso
de imagem, texto e dudio.

Rubricas: Vocabulary

0 Farts of e Sasa sl furmivers.

chan e matn
b - st e gt

Parus b &% ¥n Yan
e Interactive vocabulary
bank - Unit 3

Os glossarios interativos
contém vocabulario

de cada unidade com
suporte de imagem, audio
e tradugao, permitindo o
reforgo da aquisigdo de
vocabulario.

Rubricas: Vocabulary

L]

¢ Interactive board
game - Unit 3

Os interactive board
games surgem no
inicio de cada unidade
e destinam-se a rever
recycled language,

de forma ludica e
apelativa.

Rubricas: Vocabulary;
Grammar

Flashcards digitais

‘ Metas Curriculares

* R5 5.1 - Saber procurar
palavras por areas
tematicas abordadas.

e L5 5.1 - Identificar
palavras e expressoes
em textos audio/
audiovisuais.

¢ |D5 8.7 - Identificar
as divisoes da casa.

¢ |D5 8.7 - Identificar
as divistes da casa
e 0 mobiliario.

¢ LG5 8.29 - Apropriar-se
de novos itens lexicais,
relacionados com
as areas tematicas
previstas no dominio
intercultural

e R5 5.1 - Saber procurar
palavras por areas
tematicas abordadas.

e L55.1 - Identificar
palavras e expressoes
em textos audio/
audiovisuais.

¢ |D5 8.7 - Identificar as
divisbes dacasaeo
mobiliario.

¢ LG5 8.29 - Apropriar-se
de novos itens lexicais,
relacionados com
as areas tematicas
previstas no dominio
intercultural

Recycled language
* LG4 6.4 (divisbes
da casa)
eLG34.1elLG47.2
(preposigdes de lugar)
eLG34.1elLG47.2
(nomes no singular
e no plural)
e L5 5.4 - Entender
e reagir a instrugoes
breves.

Cenarios de utilizacao
Sugestoes de exploracao

oE possivel fazer a apresentagdo ou a
revisdo de vocabuldrio trabalhando
também os dominios de speaking, reading
e listening através dos flashcards digitais.
Os flashcards de cada set podem ser
usados para complementar ou reforcar
o vocabulario trabalhado no manual.

oE possivel escolher um set, clicando no
cartdo correspondente, e apresentar os
flashcards digitais aos alunos de forma
semelhante aos flashcards de cartolina:
- mostrar aimagem, perguntar ao aluno

o que é e revelar a palavra, clicando no
botdo texto =;
—mostrar a leitura do vocabulario - com
sotaque nativo - clicandoem »;
—sempre que se termina a exploragao de
um cartao, pode clicar-se no botdo #
para voltar ao menu principal.

Glossarios interativos

¢ O Interactive vocabulary bank é a versao
multimédia do Vocabulary bank (acresce a
tradugdo o suporte de dudio e de imagem).

¢ O facto de ter dudio ajuda a treinar a
pronuncia, e a existéncia de imagens ajuda
a associacdo das palavras a um elemento
visual.

e Pode ser utilizado ao longo da unidade,
a medida que o vocabulério novo vai
surgindo.

¢ Pode utilizar este recurso em sala de
aula e explorar os diferentes vocabulos
com todos os alunos ou pedir que treinem
individualmente em casa.

 No final, pode desafiar os alunos a
selecionarem a(s) palavra(s) do dia,
consultando o glossario, e registando
0s nomes dos primeiros trés alunos que
utilizarem a(s) palavra(s) numa frase
e em contexto, durante a aula.

e Estes jogos podem ser usados no inicio
de cada unidade para trabalhar vocabulario
elementar e mobilizar estruturas
linguisticas fundamentais para
a progressao na aprendizagem.

¢ Os jogos podem ser usados com toda a
turma ou em pequenos grupos, e permitem
ao professor fazer um diagndstico répido
das aprendizagens ja feitas pelos alunos
ou daquelas que requerem consolidagao.

¢ O funcionamento do jogo é bastante
intuitivo e as suas regras sao idénticas
as dos jogos de tabuleiro convencionais.

e O carater ludico permite que este
diagndstico decorra de forma
descontraida.

L
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Recurso

i85 quiz
) TIME!

IL\

e It's quiz time! -
and 4 (versao
demonstragao)

Units 3

¢ Os quizzes surgem a
cada duas unidades
e visam rever e
consolidar, de forma
ludica, contelidos
vocabulares e
gramaticais lecionados.

Rubricas: Self-Check

Jogos

‘ Metas Curriculares

¢ LG5 8.17 — Usar o verbo
there + to be, no present
simple, nas formas
afirmativa, negativa
e interrogativa.

¢ LG5 8.18 - Usar as
formas abreviadas do
verbo there + to be.

¢ LG5 8.19 — Usar verbos
no present simple.

¢ LG5 8.23 — Responder
a perguntas, utilizando
short answers na
afirmativa e na negativa.

¢ LG5 - Language
awareness: Thereis /
there are para exprimir
“existe /ha".

¢ LG5 8.14 - Usar at, in
front of, behind, under,
above, below (place).

¢ LG5 8.3 — Reconhecer
os plurais irregulares de
alguns nomes.

¢ |D5 8.7 - Identificar as
divisbes dacasaeo
mobilidrio.

¢ LG5 8.29 — Apropriar-se
de novos itens lexicais,
relacionados com
as areas tematicas
previstas no dominio
intercultural

e L5 5.1 - Identificar
palavras e expressoes
em textos dudio/
audiovisuais.

e L5 5.4 - Entender
e reagir a instrugoes
breves.

Cenarios de utilizacao
Sugestoes de exploracao

It's quiz time!
¢ O jogo permite rever e consolidar, de forma
ludica, conteldos abordados em cada
periodo.
¢ O facto de este jogo seguir o modelo da
“Roda da sorte” permite que seja jogado em
grupo (até quatro elementos).
¢ As questdes podem ser organizadas por
contelidos e/ou unidades:
—Vocabulary Unit 3
—Vocabulary Unit 4
— Grammar Unit 3
— Grammar Unit 4
- entre outros

¢ High Five Anthem

¢ As cangdes, em formato de karaoke,
constituem um instrumento privilegiado
de motivacgao dos alunos. Para além disso,
a apresentagdo de musicas atuais, que
fazem parte da realidade dos alunos, com
adaptacao da letra aos temas em estudo,
constitui um fator extra de motivagao.

64 e [t's my house! ¢ L5 5.6 - Identificar a Através delas é possivel trabalhar
Os karaokes s3o a versio | deia global de pequenos vocabulario e pronuncia.
animada das cangdes, textos orais. ¢ As cancdes podem ser exploradas da
permitindo, de uma ¢ |D5 8.7 - Identificar seguinte forma:
forma ludica, a aquisicdo | @S diViSE_’?§ ‘.ja casa - apresentar a cancao Clomple‘ta
e/ou consolidacdo e o mobiliario. (instrumental + voz) e incentivar os alunos
de vocabulério e aacompanharem a cangdo através da
estruturas gramaticais leitura do texto; )
e o desenvolvimento —sempre que possivel, acrescentar gestos
das capacidades de alusivos ao vocabulario que é trabalhado
compreensao do oral na cangao, .
e de pronuncia. —avangar para a segunda secgao do

. ) recurso, onde os alunos terao de cantar
Rubricas: Listen and Read acompanhados apenas do instrumental
da cangao.
I\
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Recurso

Lesson no. 50

¢ 15 Aulas projetaveis:
Unit 3

As aulas projetaveis em
PowerPoint® incluem,
de forma sequencial,
recursos e respetivas
estratégias enunciados
em cada plano de aula.

Rubricas: Ao longo
do manual

« Audios

Audios apresentados

ao longo do manual, com
destaque para as duas
versdes, com diferentes
velocidades, para os
exercicios de Listening

- standard e slow.

Rubricas: Ao longo
do manual

Recurso

& Timer

00:00:0

hewrs socends

e Timer

e Random number
generator

Simuladores que
permitem otimizar o
tempo e a gestdo em sala
de aula.

Rubricas: Ao longo
\do manual

Aulas projetaveis em PowerPoint®

Cenarios de utilizacao

RS TR A Sugestoes de exploracao

¢ As aulas estdo construidas nas
apresentacdes em Powerpoint®, respeitando
a sequéncia e os diferentes momentos
da planificagcao de cada aula — em formato
pronto a usar.

e Permitem uma otimizagao do tempo, com
toda a organizacao e estrutura de cada
aula, que pode ser editada e diretamente
projetada:

- pode projetar a aula e ir avangando nos
diferentes slides, de forma a cumprir
os objetivos do respetivo plano de aula;

- pode editar quer o plano quer a aula,
caso seja necessario adaptar as
propostas as necessidades da sua turma.

e Metas especificas a serem
trabalhadas no manual ao longo
da unidade a que os audios e os
testes se referem

¢ Os dudios tém duas versoes: a versao
standard e a versao slow - mais lenta.
Pode usar a versao que julgar ser mais
adequada, mediante as necessidades
das suas turmas.

¢ Pode iniciar as atividades de listening com
a versao mais lenta e depois mudar para a
versao standard.

e As duas versdes sao apresentadas em
dois ficheiros independentes, assinaladas
através de dois hotspots no manual para
cada audio. A versao lenta tera slow version
escrito no seu titulo.

e Metas especificas a serem
trabalhadas no manual ao longo
da unidade a que os audios e os
testes se referem

Simuladores

Cenarios de utilizacao / Sugestoes de exploracao

Timer

e Crondmetro personalizavel, no qual pode inserir o tempo estimado para a
realizagdo de uma determinada tarefa e coloca-lo em contagem decrescente,
indicando aos alunos que apenas tém aquele tempo.

e Esta ferramenta permite imprimir mais foco na realizacdo das tarefas, ndo so
pelo incentivo do proprio desafio do tempo, como também pela competigdo
saudavel que se pode gerar para cumprir o prazo.

e Permite igualmente uma maior otimizacdo do tempo em sala de aula, pela
gestao orientada por objetivos.

Random number generator

e Ferramenta de atribuicdo aleatdria de nimeros que permite inserir o nimero
de alunos que existem na sua turma com o objetivo de, aleatoriamente, sortear
um numero. O aluno com esse nimero devera desempenhar a tarefa que Lhe for
pedida.

¢ Pode ainda utilizar este recurso para trabalhar os nimeros: primeiro pede aos
alunos que indiquem, em inglés, um intervalo de nimeros — minimo e maximo -,
que é inserido na aplicagdo. Apds o sorteio, tém de dizer o nimero que saiu em
inglés. Um outro aluno pode dizer se a resposta estd certa ou errada.
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